Domaines du socle et compétences en Technologie associées.

Fratiguer des S6marches scientifigues ot technciogiges

Domaine 4

Imaginer, synthétiser, Formalizer et respecter une procédure, un protacale

Mezurer des grandeurs de maniére directe ou indirecte

Fiechercher des solutions techniques 3 un probléme poze, expliciter zes chais et les cammuniquer en argumentant
Farticiper 3 Farganizatian et au déroulement de prajets

Cencepoir, créer, réalicer

Domaine 4

Identifier un besoin et énoncer un probléme technique, identifier les conditions, contraintes [narmes et réglements) et ressaurces comespondantss

Identifier lez] matériauls), les Hus d energie et dinformation dans le cadre diune production technique surun abjet et decrire les transformations qui *opérent
S approprier un cahier des charges

Azsocier des salutions techniques & des Fanctions

Imaginer dez zalutions en répanse au besain

Fiealizer, de maniére collabarative, le prototype de tout ou partie d°un abjet pour valider une solution

Imaginer, zoncewair et programmer des applications infarmatiques pour des appareilz nomades

Fapproprier 665 cotis of des méthodes

Domaine 2

Exprimer a pensée  Paide d*autils de description adaptés : croquiz, schémas, graphes, disgrammes, tableaus [représent ations non nomeées)
Traduire, & zide d*autils de représentation numérique, de= chais de solutions sous forme de croquis, de dessing ou de schémas

Frésenter 4 Poral et 3 Faide de supparts numériques multimeédia des solutions techniques au moment des revues de praje

Fratiguer des fangages

Domaine 1

Diecrire, enutilizant les outils et langages de descriptions adaptés, la structure et le comportement des objets
Appliquer les principes lémentaires de P algarithmique et du codage & la rézalution dun prabléme simple

Mobiliser des cofils Rumerigues

Domaine 2

Simuler numeriquement |a structure ettou le compartement d*un abjet
Orqaniser, structurer et stocker des ressaurces nUmEriques

Lire, utilizer et produire des représentations numeériques dobjets
Filater un systéme connecté localement ou i distance

Madifier ou paramétrer le fonctionnement d*un objet communicant

Adopler vn comportement BtAigue of responsabie
Domaines 3 et &

Dievelapper les bonnes pratiques de Fuzage des objets communicants
Analyzer Fimpact environnemental dun objet et de zez conztituants
Analyzer le cyche de vie dun objet

Fo sitver dans Fespace ef dans fe femps

Domaine 5

Fiegrouper des objets en familles et ignées

Fielier les &uolutions technologiques aus inventians et innovations qui marquent des ruptures danz les solutions techniques

Competences 5

Riespecter une procedure de travail garantizzant un résultat en respectant lez régles de séourité et dutilization des outils mis & disposition,

Analyser e Fonctionnement et la structure d*un objet, identifier les entrées et sorties,

Interpréter des rézultats epérimentaus, en tirer une conclusion et la cOMMURiqUer &n argumentant.

Utiliser une modélisation pour comprendre, formalizer, partager, construire, investiquer, prouver,

Comprendre le fonctionnement d*un réseau infarmatique,

Analyser le comportement attendu d*un systéme réel et decompaser e probléme posé en sous-problémes afin de structurer un programme de commands.,
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